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Une manche est composée de 3 phases :

- un tir de « mini-qualification » (détermine la place provisoire des équipes et organise les
poules)

- des matchs de poule,

- le tir de final et classement pour désigner le vainqueur et la place de chaque équipe.

Les mini-qualifications servent a faire la répartition des équipes dans les poules et les matchs
de poule a déterminer les équipes qui prendront part au tir final.

Toutes les phases (mini-qualifications, matchs de poule et tir final) se tirent dans le rythme d’un
tir par équipe en situation de match.

Le tir qualificatif se fera en 3 fleches par archer, rythme AB/CD ou ABC et en 120 secondes.
Volées d’échauffement puis 5 volées comptées.

Nous classerons les équipes et ferons les poules en fonction des scores cumulés des deux
archers.

Le tir final, en set pour les classiques et scores pour les poulies, se fera en 2 fleches par tireur a
tirer en 80 secondes.

Détails des phases :

Mini-qualification par équipe : échauffement + 5 volées de 3 fleches par archer;
120s/volée (durée estimée a 20-25 minutes, reglement de qualification FFTA).

Si des égalités demeurent apres Uapplication des regles de départage (comptage des 10 et 9) :
un tirage au sort est effectué.

Pause : constitution des poules (fichier Excel mis a disposition pour faciliter la mise en place).

Organisation des poules :

Les équipes obtiennes une premiere place provisoire selon le cumule des deux scores des
archers de U'équipe. Les poules sont donc déterminées grace a ces scores.

La répartition des équipes par poule pourra se faire en suivant ces préconisations :

- De 3a6équipes: 1 poule, toutes les équipes se rencontrent et tir final entre les deux
premieres équipes.

(S’iln’y a que 6 équipes dans une seule catégorie, mais plus dans les autres, faire tout de méme
2 poules pour ne pas faire attendre les autres).

-De 7a12 équipes: 2 ou 3 poules, toutes les équipes se rencontrent puis tir final entre les
premiers de chaque poule.

-De 13 a 16 équipes : 4 poules, toutes les équipes se rencontrent puis tir final entre les premiers
de chaque poule.



-De 17 4 20 équipes : 5 poules, toutes les équipes se rencontrent puis tir final entre les premiers
de chaque poule.

- De 21 4 24 équipes : 6 poules, toutes les équipes se rencontrent puis tir final entre les premiers
de chaque poule.

- De 25 a 28 équipes : 7 poules, les équipes se rencontrent puis tir final entre les premiers de
chaque poule.

Fonctionnement des matchs de poule :

- Matchs en sets pour les classiques et barebows (reglement habituel du tir par équipe mixte en
arc classique) ; en points pour les poulies.

* Set gagné = 2 points ;

* Egalité = 1 point aux 2 équipes ;

* La premiere équipe a 5 points a gagné ;

* Si égalité a 4-4 = tir de barrage, 1 fleche par archer dans spot du milieu.
* Un match gagné = 2 points pour le classement.

* Si nombre impair d’équipes, le match a vide donne une victoire 5-0.

* En cas d’égalité aprés les matchs de poule, le départage s’effectuera:
- D’abord sur les points set ;

- Ensuite le score des qualifications ;

- Enfin, si 'égalité persiste un tir de barrage sera tiré.

Reglement du tir final (matche de final, petite final et classement) :

Le tir final sert a déterminer le vainqueur de la manche du trophée départemental des mixtes.
Ainsi que la place des autres équipes avec des matches de classement.

Durant chaque volée du tir final, le méme systéme que les matches de poules est mis en place.
Final: 'ensemble des équipes vainqueurs de poule tire un matche. (Détermine la place 1 et 2)
Petite final : Lensemble des 2eme de chaque poule tir un matche. (Détermine la place 3 et 4)

Matches de classement : Lensemble du reste des équipe de la poule 1 tir un matche contre leur
égale (au classement) de la poule 2. (Définition des places de la 5°™ & la fin du classement)

Si manque de place sur le pas de tir (déterminer en fonction du nombre d’équipe par arme)
commencer par les patches de classement ensuite petite finale et final pour finir.

Cléture : pot de 'amitié/moment de convivialité



